Tworzenie oprogramowania
— rysS historyczny

e gwattowny rozwdQj technik komputero-
wych

e ""kryzys oprogramowania"
— duza ztozonoSC systemow
— niepowtarzalnosS¢C przedsiewzieC
— nieprzejrzystosSC procesu tworzenia
— pozorna tatwosC tworzenia kodu

e inzynieria oprogramowania, czyli jak two-
rzyC i utrzymywac "dobre" programy



etc.

Zakres inzynierii
oprogramowania

prowadzenie przedsiewzieC informatycz-
nych

metody analizy i projektowania

przygotowywanie dokumentacji technicz-
nej i uzytkowej

sposoby zwiekszania niezawodnosSci, me-
tody testowania

procedury kontroli jakoSci
redukcja kosztow konserwacji
techniki pracy zespotowej

narzedzia CASE



Etapy tworzenia systemu
komputerowego

. Analiza (potrzeby — model systemu)
. Projektowanie (— projekt systemu)

. Programowanie (— dziatajacy system)
. Testowanie (— poprawny system)

. Wdrazanie



Mozliwe cykle tworzenia

oprogramowania

exploratory programming
waterfall model
document-driven realisation
prototyping

incremental development



Potencjalne problemy

e komunikacja
(wewnetrzna i zewnetrzna)

e rozne metodologie i standardy
e Zmienne wymagania
e iStniejgce ograniczenia

etc.



Cel:

etc.

Ewolucja technologii
tworzenia systemow
komputerowych

umozliwienie lub utatwienie

tworzenia duzych systemow

wielokrotnego wykorzystania opracowa-
nych rozwigzan

wprowadzania modyfikacji

tworzenia systemow rozproszonych
tworzenia systemow czasu rzeczywistego
pracy w duzych grupach ludzkich

kontynuacji projektu przez nowe (inne)
grupy pracownikow



Paradygmat obiektowy

— opanowywanie ztozonosci (dziedziny) pro-
blemu opiera sie na powszechnie stosowa-
nych zasadach:

e rozrdznianie poszczegolnych obiektow

e tworzenie pojeC — tagczenie obiektdw w
klasy

e znajdowanie zaleznoSci miedzy pojeciami
— klasami, wyprowadzanie nowych

e okresSlanie relacji miedzy obiektami, agre-
gacja, kojarzenie

etc.



