
Tworzenie oprogramowania

� rys historyczny

� gwaªtowny rozwój technik komputero-

wych

� "kryzys oprogramowania"

� du»a zªo»ono±¢ systemów

� niepowtarzalno±¢ przedsi¦wzi¦¢

� nieprzejrzysto±¢ procesu tworzenia

� pozorna ªatwo±¢ tworzenia kodu

� in»ynieria oprogramowania, czyli jak two-

rzy¢ i utrzymywa¢ "dobre" programy
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Zakres in»ynierii

oprogramowania

� prowadzenie przedsi¦wzi¦¢ informatycz-

nych

� metody analizy i projektowania

� przygotowywanie dokumentacji technicz-

nej i u»ytkowej

� sposoby zwi¦kszania niezawodno±ci, me-

tody testowania

� procedury kontroli jako±ci

� redukcja kosztów konserwacji

� techniki pracy zespoªowej

� narz¦dzia CASE

etc.
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Etapy tworzenia systemu

komputerowego

1. Analiza (potrzeby ! model systemu)

2. Projektowanie (! projekt systemu)

3. Programowanie (! dziaªaj¡cy system)

4. Testowanie (! poprawny system)

5. Wdra»anie
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Mo»liwe cykle tworzenia

oprogramowania

� exploratory programming

� waterfall model

� document-driven realisation

� prototyping

� incremental development
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Potencjalne problemy

� komunikacja

(wewn¦trzna i zewn¦trzna)

� ró»ne metodologie i standardy

� zmienne wymagania

� istniej¡ce ograniczenia

etc.
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Ewolucja technologii

tworzenia systemów

komputerowych

Cel: umo»liwienie lub uªatwienie

� tworzenia du»ych systemów

� wielokrotnego wykorzystania opracowa-

nych rozwi¡za«

� wprowadzania mody�kacji

� tworzenia systemów rozproszonych

� tworzenia systemów czasu rzeczywistego

� pracy w du»ych grupach ludzkich

� kontynuacji projektu przez nowe (inne)

grupy pracowników

etc.
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Paradygmat obiektowy

� opanowywanie zªo»ono±ci (dziedziny) pro-

blemu opiera si¦ na powszechnie stosowa-

nych zasadach:

� rozró»nianie poszczególnych obiektów

� tworzenie poj¦¢ � ª¡czenie obiektów w

klasy

� znajdowanie zale»no±ci mi¦dzy poj¦ciami

� klasami, wyprowadzanie nowych

� okre±lanie relacji mi¦dzy obiektami, agre-

gacja, kojarzenie

etc.
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